


REGULAMENTO
CAMPEONATO AMADOR
ADULTO 2026

CAPITULO |

DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 12 - O Campeonato Amador Adulto 2026 reunirdo os seguintes clubes:

CHAVE A CHAVE B CHAVE C CHAVED
OPERARIO SERRA DOURADA PAISSANDU INDEPENDENTE
RESENHA PARMA NOVA PAMPULHA GR MORRO ALTO

CRUZEIRINHO VISTA ALEGRE VILA NOVA GAVEA

BEIRA LINHA AGUIA DOURADA SANTA CRUZ VESPASIANO

IMPERIAL ALFACE DALIANENSE ABC
NOVO HORIZONTE VILA REAL SANTA CLARA

Art. 22 - Os campeonatos serdao disputados de conformidade com a tabela a ser elaborada pelo
Departamento Técnico da Liga Municipal de Desportos de Vespasiano do qual fara parte integrante.

PARAGRAFO UNICO - A forma de disputa sera tratada em capitulo préprio.
CAPITULO Il

DA CONTAGEM DOS PONTOS

Art. 32 - Na contagem de pontos serdo obedecidos os critérios convencionais:
A) - Vitdria = 03 (trés) pontos.
B) - Empate = 01 (um) ponto.

PARAGRAFO UNICO - Em caso de igualdade de pontos entre dois ou mais clubes ao final da fase de
classificacdo, sera obedecido o critério de desempate especificado neste regulamento.

CAPITULO 1lI

DOS JOGOS E HORARIOS




Art. 42 - Os jogos serdao programados para os domingos, Feriados e a Noite. Os horarios e datas serdo
estabelecidos pela tabela.

As partidas terdo duracdo de 90 (noventa) minutos, dividido em 02 (dois) tempos de 45 (quarenta e cinco)
minutos, com 15 (quinze) minutos de intervalo para a categoria Amador.

Art. 52 - A Agremiacdo que deixar de disputar, sem justa causa, a partida programada perde os pontos a
favor do adversario e sera aplicado o escore convencional de 3 a 0 a favor do vencedor (equipe presente
e/ou em condicdo de realizar a partida). A equipe que deu motivo a n3o realizacdo da partida, fica eliminada
do campeonato em disputa e suspensa do préximo dois préoximos campeonato. A matéria serd apreciada
pelo tribunal de justica desportiva da Liga.

PARAGRAFO UNICO - A justificativa de ndo comparecimento a campo, de qualquer Associacdo deverd ser
através de oficio fundamentado e protocolado na secretaria da Liga, até 24hs (vinte e quatro) horas, apés o
hordrio marcado na tabela da partida ficando a peticdo sujeita a apreciacdo da Comissdo Disciplinar — CD.

Art. 62 - Ao abandonar a disputa do campeonato, apds o seu inicio a equipe fica suspensa dos dois (2)
proximos campeonatos, ficando nulo todos os resultados obtidos no presente campeonato.

Art. 72 - Dar causa a nao realizacao ou impedir o prosseguimento de partida que estiver disputando, por
simulacdo de contusdo, por insuficiéncia numérica intencional de seus atletas ou por qualquer outra forma
aplicando o WXO com escore convencional de 3 a 0 e perda de pontos em disputa a favor do adversério. Se
a equipe que permanecer em campo em condicdo de jogo, estiver vencendo a partida, o resultado serd
aquele do momento da paralisacdo. Se a equipe vencedora por WXO estiver perdendo ou empatando com
consignacdo de tentos, no momento da paralisagdo, serdo acrescidos gols, tantos quantos necessarios, de
forma que Ihe seja assegurada a vitéria pela diferenga minima de um (1) gol. A equipe causadora do WXO
fica suspensa dos dois proximos campeonato. A matéria serd apreciada pelo tribunal de justica desportiva.

PARAGRAFO UNICO - Para efeito de definigdo de classificagio de campeonatos os gols acrescidos terdo
validade, na soma dos gols marcados.

CAPITULO IV

DO MANDO DE CAMPO

Art. 82 - Ao Clube que pertencer o mando de campo, além das demais medidas de ordem administrativas e
técnicas indispensaveis a seguranca do espetaculo e normalidade da competicdo, cabe:

A) - Providenciar com devida antecedéncia, marcacdo do campo de jogo, que deverd obedecer
rigorosamente as disposi¢oes do item 2, da regra |, bem como a colocagao das redes nas metas.

B) - Manter no local da competicao, até o final da partida 04 (trés) bolas ou quantas forem necessarias para
realizacdo do jogo e em condicdes de jogo (uso), na conformidade do disposto da regra Il.

C) - Cumprir as disposicoes emanadas da FIFA, quanto a limitacdo de pessoas no campo de jogo, permitindo
acesso exclusivamente as pessoas credenciadas.

D) - Observar que, no local destinado ao banco de reservas, somente poderao estar além dos atletas reservas
as quatro (4) pessoas credenciadas por cada Associacdes disputantes, a saber: Médico, Massagista, Auxiliar
Técnico, Técnico e um Diretor.



E) - O ndo cumprimento das determinacgGes relacionadas no presente artigo implica em que os pertinentes
aos portadores de credenciais, implicando em que o arbitro pode solicitar ao chefe de policiamento sua
retirada do campo de jogo.

F) — E de responsabilidade do clube mandante providenciar para que o policiamento do campo seja feito por
Policiais Militares.

G) - Manter no local da competicdo, até ao final da partida, o material e o equipamento de primeiros
SOCOrros.

H) - Nas partidas em que houver necessidades de troca de uniformes, serd feita pela Associacdo mandante.
O Arbitro devera conceder o tempo maximo de quinze 30 (trinta) minutos para tal providencia.

CAPITULO V

DO ADIAMENTO, ANTECIPACAO, ANULACAO E SUSPENSAO DE JOGOS

Art. 92 - A Liga podera adiar ou antecipar competicOes programadas, dentro do prazo previsto da legislacdo
vigente. (Regulamento Geral das Competicées — CBF)

§ 12 - O arbitro é a Unica autoridade para decidir no campo por motivos relevantes ou de forga maior, o
adiamento, a interrup¢ao ou suspensao da partida.

§ 22 - Uma partida so6 podera ser interrompida pelo arbitro quando acontecer os seguintes motivos:
A) - Falta de garantia;

B) - Conflitos ou disturbios graves no campo de jogo ou estadio;

C) - Mal estado do campo de jogo, que torne a partida impraticavel;

D) - Falta de iluminacao.

§ 32 - Nos casos previstos no paragrafo anterior, a partida sé podera ser suspensa se, pelo menos apds 30
(trinta) minutos de interrupgdo ndo cessarem os motivos que impediram a sua continuacao.

Art. 102 - Quando a partida for suspensa definitivamente por qualquer um dos motivos previstos nas alineas
A e B do artigo anterior, observar-se-a o seguinte:

A) — Se uma das Associacdes tenha dado motivo para a suspensao da partida para definicao do placar
da mesma aplica-se o mesmo critério do Artigo 72 deste regulamento.

B) - Caso venham ocorrer quaisquer animosidades, provocado por torcedores tais como: brigas, tumultos de
gualquer natureza ou arremessos de objetos, bombas, foguetes dentro do campo que venham a causar a
paralisacdo da partida, com a consequéncia suspensdo do jogo provocado por torcedores visitantes ou nao,
a Liga aplicard a perda de mando de campo por (3) trés jogos, a equipe da qual fazem parte os torcedores
causadores da suspensao do jogo.

C) - A matéria serd submetida pela Liga a apreciag¢ao da C.D.
Art. 112 - As partidas suspensas antes de esgotado o tempo regulamentar por qualquer dos motivos

anunciados nas alineas A e B, do paragrafo 22 do Artigo 119, voltardo a ser jogados somente os minutos finais
se faltarem mais de quinze (15) minutos para o final. Se nenhuma das Associa¢ées houver dado causa a



suspensao, cabe a Liga designar: dia, hora e local do restante da partida nas alineas A e B do paragrafo 22 do
Artigo 92.

§ 12 - Se a partida houver sido suspensa, inclusive nos casos previstos nas alineas C e D, por motivo fortuito
s6 volta a ser jogados os minutos finais se faltarem mais de quinze minutos (15) para o seu final.

§ 22 - Se a suspensdo ocorrer nos ultimos quinze (15) minutos da partida, esta serd mantida,
prevalecendo o resultado existente no momento da suspensao.

§ 32 - Nos casos previstos neste capitulo, deverda o arbitro relatar a ocorréncia em todas as suas
circunstancias, indicando os responsaveis, quando for o caso.

§ 42 - SO poderdo participar do restante (continuacdo) da partida, os atletas que tinham assinado a sumula
e aqueles que na data da partida suspensa tinham condi¢des para a mesma (substituicdo) que a equipe teria
direito.

§ 52 - O clube que solicitar a mudanga de data, local, hora deve ser feita através de oficio ao departamento
técnico da Liga Municipal de Desportos de Vespasiano, com pleno conhecimento do adversario e no prazo
de 7 (sete) dias antes da realiza¢do da partida.

CAPITULO VI

DA IMPUGNACAO DA VALIDADE DA PARTIDA

Art. 122 - A Associacdo que se julgar prejudicada, podera impugnar a validade de uma partida, no prazo de
48 horas por peticdo a Liga que contenha as razdes da impugnacao, a qual serd mediante o pagamento de
taxa, no valor de RS 5.000,00 (Cinco mil Reais).

PARAGRAFO UNICO - Protocolado a documentacdo na Liga, com indicacdo de dia e hora, deverd a mesma
dentro de 24 (vinte e quatro) horas, remeter o expediente relativo a impugnacdo com o comprovante de
recolhimento da taxa a C.D.

CAPITULO VII

DA CONDICAO DE JOGO

Art. 132 - SO poderdo participar das partidas do campeonato, atletas devidamente registrados no sistema e
sumula da Federacdo Mineira de Futebol. Para o 12 jogo do Campeonato as inscri¢cdes e transferéncia devera
ser entregue até o dia 11.08.2026.

§ 12 — A condicdo acima se aplica a todos os atletas: primarios, transferéncias dentro da Liga e vindos da
Federagdo acompanhada da liberagdo. A comissdo técnica deve ser inscrita Técnico e massagista e auxiliar
técnico. O atleta que atuar no campeonato ndo podera se transferir para outro clube dentro da mesma
competicao.

§ 22 - As inscrigOes e transferéncias de atletas sera permitida entre a TERCEIRA e a QUARTA RODADA do
Campeonato Amador Adulto na fase de classificacao.

Art. 142 - Antes do inicio de cada partida os atletas deverdo assinar a SUmula, apresentando a respectiva, a
RG CNH, PASSAPORTE e CARTEIRA DE TRABALHO. Sera permitido o uso do documento digital desde que
envie para o arbitro ou representante o documento digital.

PARAGRAFO UNICO - Dever3o assinar a Simula também todos os reservas e a comissdo técnica do Clube.



Art. 152 - Durante a realizacdo de uma partida, s6 poderdo ser substituidos 08 (oito) atletas, ndo se
admitindo a substituicdo de atletas expulsos de campo pelo arbitro, nem o retorno do que ja foi substituido.
§ 12 Estas substituicdes deverdo ocorrer em trés paradas, ndo contando o intervalo de jogo. Caso os clubes
ja tenham utilizado as trés paradas ndao podera completar as substitui¢des.

Art. 162 - A Associagao que incluir em sua equipe, atleta que ndo tenha condi¢Ges legais de jogo, perdera
seis pontos na competicao de acordo com o Artigo 214 do CBID. Para efeito de classificacdo sera mantido o
resultado da partida.

PARAGRAFO UNICO - A agdo disciplinar, nos casos previstos neste artigo cabe privativamente a Justica
Desportiva.

CAPITULO VIII

DO NUMERO DE ATLETAS

Art. 172 - Nenhuma das partidas dos campeonatos podera ser iniciada com menos de 07 (sete) atletas em
gualquer equipe disputante.

§ 12 - Na hipdtese neste artigo, o arbitro aguardara até 20 (vinte) minutos apds a hora marcada para o inicio
da partida, findo os quais, permanecendo o fato, a equipe regularmente presente sera declarada vencedora

pelo escore de 3 a 0, para efeito deste regulamento.

§ 22 - Se o fato previsto no paragrafo anterior ocorrer com ambas as equipes, as duas serdao declaradas
perdedoras pelo escore de 3 a 0.

Art. 182 - Sempre que uma equipe, atuando com apenas 07 (sete) jogadores tiver um ou mais atletas
contundidos, podera o arbitro conceder um prazo de até 20 (vinte) minutos para o seu tratamento ou

recuperacgao.

PARAGRAFO UNICO - Esgotando o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido reincorporado a
sua equipe dard o arbitro a partida como encerrada.

CAPITULO IX

DAS INFRACOES E SUAS PENALIDADES

Art. 192 - Ressalva as san¢Ges de natureza regulamentar expressamente previsto, as infracdes disciplinares
serdo processadas e julgadas na forma estabelecida no CBJD.

Art. 202 - Ainobservancia das disposicdes deste regulamento, quando for de outro modo sancionado, estard
sujeita a san¢cdao de competéncia da Justica Desportiva.

Art. 212 - Os atletas de campo de jogo ou do banco de reserva expulso pelo arbitro da partida, ficard
automaticamente suspenso por uma partida.

§ 12 - Todo atleta em qualquer Associacdao, mesmo que esteja sem o uniforme, que por qualquer motivo for
citado em Sumula pelo arbitro, estard sujeito as san¢des da Justica Desportiva.

§ 22 - Perde a condicdo de jogo para partida subsequente dos campeonatos, o atleta advertido pelo arbitro
por infracdo de natureza disciplinar, a cada série de 03 (trés) adverténcias (cartdo amarelo). A quantificacdo
de cartdes recebidos por atleta independente de comunicagdo oficial da Liga Municipal de Desportos de
Vespasiano, sendo de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da competi¢ao o seu controle.



§ 32 - Os cartoes Amarelos ndo serdao zerados apds o termino da fase de classificagdo.

Art. 222 - A equipe que depois de advertida pelo arbitro, apds 15 (quinze) minutos de interrupcao, se recusar
a continuar competindo, sera considerada perdedora, segundo os critérios deste regulamento, além das
sang¢des previstas pelo CBJD.

Art. 232 - Os dirigentes de uma equipe que determinarem aos seus atletas que simulem contusdes ou
provoquem expulsdo com intuito de impedir o prosseguimento da partida serd o clube e o dirigente infrator
denunciado a Comissao Disciplinar CD, como incurso no Artigo 205, do CBJD e demais combinacdes previstas
no CBJD.

CAPITULO X

DAS AUTORIDADES DA PARTIDA

Art. 2492 - Todas as partidas serdo dirigidas por arbitros designados pela Liga.

Art. 252 - Nenhuma partida deixara de ser realizada em virtude do nao comparecimento do arbitro
designado ou seus auxiliares.

PARAGRAFO UNICO - Caso ndo comparecam os responsaveis pela arbitragem, serd escolhido ou sorteado,
de acordo com os representantes das Associacdes, um desportista para apitar a partida.

Art. 262 - Devera dar entrada no protocolo da Liga no dia imediato a realizagao da partida, até as 17:00 horas
as Sumulas da partida e relatérios dos arbitros ou representantes.

CAPITULO XI

CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 272 - Caso os clubes terminem empatados em numeros de pontos para definir a classificacdo ficam
estabelecidos, os seguintes critérios de desempate.

Numero de vitdrias;

Maior saldo de gols;

Confronto direto;

Maior numero de gols marcados;
Menor nimero de gols sofridos;
Menor nimero de cartdes vermelhos;
Menor nimero de cartdes amarelos;
Sorteio.
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PARAGRAFO UNICO - Em caso de empate de 03 (trés) ou mais equipes para definir a ordem de classificacdo
serd os critérios acima menos o critério de desempate o item 3.



CAPITULO XII
DAS FORMULA DO CAMPEONATO AMADOR ADULTO 2026.

Art. 282 - No Campeonato Amador Adulto, serdao denominadas as chaves A,B, C e D.

CHAVE A CHAVE B CHAVE C CHAVE D

< <

SANTA CRUZ

FUTEBOL CLURBE

UNIDOS DO NOVA PAMPULHA

&/

ESPORTE CLUEBE

T FC



http://www.google.com.br/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0CAcQjRw&url=http://cacellain.com.br/blog/?p%3D32030&ei=CQB2VYuCFYudNpHFgcgH&bvm=bv.95039771,d.eXY&psig=AFQjCNF2iC4iVkUiUflV9seETwSLKK-5mA&ust=1433883015294683

§ 12 - FASE CLASSIFICATORIA os clubes jogardo entre sim em suas chaves em turno Unico. Nos grupos que
contem 06 (Seis) clubes a 52quinta rodada serd no campo do clube de melhor campanha, este critério ndo
se aplica ao grupo que contem 05(cinco) clubes. Ao final da fase classifica para a oitavas de final os 04
(quatro) melhores clubes colocados em cada chave, caso haja empate em nimeros de pontos aplica se os
critérios de desempate previsto no Artigo 272 do regulamento que rege este campeonato para definir a
ordem de classificacdo.

§ 22 — Qitavas de final ficou definido em sorteio que os confrontos estao estabelecidos conforme
organograma anexo a este regulamento, conforme foi decidido no arbitral com os clubes presentes, os clubes
jogardao em um Unico confronto, que serd realizado um sorteio para definir o local do jogo. Caso haja empate
no final deste confronto sera decidido conforme a circular 170 da FIFA cobranca de penalidades.

§ 32 QUARTA DE FINAL sera disputada pelos oitos (08) clubes classificados da fase anterior. Foi realizado
sorteio dos confrontos no arbitral e estabelecidos no organograma da competicdo, sera realizado sorteio
para definir o local dos confrontos em jogos de ida e volta, caso termine empatado no final dos confrontos
em pontos e saldo de gols serd decidido conforme circular 170 da FIFA.

§ 42 SEMI FINAL sera disputada pelo quatros (04) clubes classificados da fase anterior. Esta estabelecidos no
organograma da competi¢cdo os confrontos conforme sorteio realizado no arbitral, serd realizado sorteio
para definir o local dos confrontos em jogos de ida e volta, caso termine empatado no final dos confrontos
em pontos e saldo de gols sera decidido conforme circular 170 da FIFA.

§ 52 FINAL sera disputada pelas equipes classificadas na semifinal, sera decidida em um unico confronto, o
local do confronto serd realizado em campo neutro conforme estabelecido no arbitral. Caso termine
empatado ao final deste confronto sera declarado campeao o vencedor das cobrangas de pénaltis conforme
a circular 170 da FIFA.

Art. 292 - O Campeonato Amador Adulto foi decidido em assembleia geral no arbitral.

Art. 302 - Caso atletas ou torcedores de equipes venham causar prejuizo material ao adversario, cabe
ao prejudicado, levantar o custo do prejuizo e apresenta-lo ao Presidente do clube causador para as
providencias cabiveis.

Art. 312 - Os casos omissos neste Regulamento serdo decididos exclusivamente, em cardter irrecorrivel pela
Diretoria Executiva da Liga, obedecida a legislacado vigente.
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DANIEL AFONSO
Presidente da Liga Municipal de Desportos de Vespasiano
Vespasiano, 15 de julho



